Mivészet-e a digitalis rajz vagy mindent a gép csinal?
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A kérdés sokszor mertil fel a miivészetkedveldk és a rajzolni tudok korében egyarant, és rengeteg vitat sziil. Ha
megnéz az ember barmilyen rajzzal foglalkozo kozosségi oldalt nem kell sokdig kutatnia egy, a témaval kapcsolatos
veszekedés utdn — egy digitalis rajz feltoltve, popcorn elékészitve, test kényelembe helyezve és maris olvashatjuk, ahogy a
felek egymast szidjak és a masik intelligencidjara vonatkozo sértésekkel dobaljak egymast, mivel — a Kkonzervativ

vilagnézettel rendelkezdket idézve — ,,a digitalis rajz nem miivészet, a gép csindl helyetted mindent”.

Ahelyett, hogy belatnak, hogy mennyi verejték és kdnnycsepp is van a munkak mogott, és hogy igenis sziikség van a
rajztehetségre a digitalis rajztabla hasznalata soran. Hisz vessiink egy pillantast a kész tényekre. A képzOmiivészetben
rengeteg, nagyon draga eszkozt kell haszndlnunk — valamennyi fogy6 eszkéz. Az Avasi Gimndzium emelt rajz tagozatos
tanulojaként sokszor tapasztalom, hogy az eszk6zok beszerzése iszonyatosan draga és sokat havonta pétolni kell. Ellenben
egy jobb mindségli rajzprogram mindent tartalmaz, a legjobb rajztablak pedig még a lapon valo rajzolas érzetét is megadjak.
Habar egy mindségi Wacomért mélyen a zsebiinkbe kell nyulni, hosszl tivon meg tudja konnyiteni a munkankat. Arr6l nem
is beszélve, hogy egy grafikusnak vagy animatornak késziilé didknak értenie kell a rajzprogramok hasznalatahoz. sok
nehézséget okoz az is, hogy kiilonb6z6 rétegek — layers — hasznalataba nagyon konnyen bele lehet zavarodni — hogy éppen
melyiken rajzol és melyiken szinez az ember. sokan honapokig tanuljak a rajzprogram hasznalatat. Es persze semmit sem

érnek igazan a digitalisan rajzolok rajztehetség nélkiil.

Osszefoglalva: a hagyoményos technika igenis fontos, de a digitalis munkékat sem szabad semmibe venni. a 1ényeg

az, hogy oromet szerezziink tehetségiinkkel és kihasznaljuk azt.




